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• 苯 iis は msx 2 ^ M の/ v - ソ ナル コンピューター で ご _鍤< 

ださい。 

•力一 ト リッジの 着脱の 瘵は必 す 七 侏の 電源を切 って < ださし、。 
•謹し、 ショックを 兽 えだり 分 _ しだり しないで < ださい。 
• i ? 部に 触れ だつ 水に 濡らさない fe にして < ださい。 

* ii な 温度 条妹 下での 使用 や 保管は おやめ < ださい。 


このたびは タイ ト ー MSX 2 ソフト 「ラス タン サーガ J を お買い あ 
けいだ だきまして 議 にあり がと ラ ございま しだ。 ご# 用の 齡に 
この 「プレイ フニ ユア ル J をよ < お読みいだ だき、 正しい 無用 


法で お使い < ださい。 


落丁， を 緩き、 この フレイ マニュアルの 再発 d ■はい E し* せん。 大 
ii こ 保# して <だ さい。 
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蒱の 轰齙を 会け ていだ _、 A 冷の 生活は 荒んで いだ。 

殺戮が 日鲁 茶飯事に 起こり、 又、 そうしなければ 生きて ゆ < のが 
難しい 時代 だつ だ。 

ラス タン も 例外では なかつ たが、 勇敢では あつだ。 

その 瞳、 i 二 _ 鉑を葆 つていだ セー △国 も、 魔神の 手に 陥り 妖魔に 脅か 
されて いだ。 

舍尬 の茉 セー △国の 姬 は、 魔神で ある ヒユ ドラー を 倒し だ 者に、 国中の 
財宝を 与える と 告示し だ。 

i 敗なる ラス タンは、 追と 約束を 取り付け、 ヒュ ドラー の 首を 得る 為、 
妖魔 達の 住処 へと 旅立って いつた。 



1 この ゲームは 1 人 用です。 

2 キーポ ー K 、 ジョイスティック （2 ボタン） どち 5 で fei ベます。 

3 タイ ト ル iii のとき、 スペース キー か、 a ポタンを 押す と、 ゲーム スタ 
一 卜します。 

4 ラス タンを コン ト ロールして、 i を 全滅させる と ラウンド クリアです。 
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5 敵 や 敵の* す灸 、岩、 剣な どに i だると ダメージを § けます。 LIFE が 
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w 0〃 になる と ゲーム オー/ 彳 一です。 


STOP 


いち！： ていし いち < お さいかい 

キーで 一時停止、 も 〇— 度 押す と 再開され ます。 


この ゲームは コン テイ ニユー がで きます。 ゲーム オー/ \ "一にな つた あと 


の セレ クト 画面で、 スペース キー か A ボタンを 押して 卞 さい。 やられ だ 
シーンの _ 初から スター トします。 



キー ボー K 

ジョイスティック 

い ビう 

移動 

(8 岩 尚） 

會 カーソル キー 

^ 岭 を 押し だ 方 尚 

暑 に 動きます。 

會 

% レバ-を 齒し 

た 方向に 動き 

メ ます。 

善 

Zj けき 

攻撃 

スペース キ ー か キ ー 

A ポタン 




ジャンプ 


巳 ポタン 

ポーズ 

スト ップ キー 

ストッ フキ ー 

スター ト 

スぺ ー スキ ー 

A ポタン 
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の キーを# すと、 ラス タン 
は ジャンプ します。 上記の キー 
を 押し だ _ 点で、 カーソル キー 
(又は、 ジョイス テック) 入力が 
あつだ 場合は 下 のよ ろに なり 
ます。 


A 上に ノ \ イジ ヤン フ 



@ 斜め ハイ ジャンプ 


ひたり (i うこ. う なな 

•左方 向 叙め/ \ イジ ヤン フ。 


A * はう ，う なた 

春 右方 向 斜め ノ\ イジ ヤン フ〇 
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®3ii び 

簦に展 まれて 1 に 墨る 満ちない 
i 答は、 録葡 する i を 利用して 
上に 登つ ていけます。 

操作は 通常の □ー ジャンプと 同 
様です 。 

©Sii からの M 茁芳 S 




♦滝、 池、 炎の 海に 

落ち だ 場合 ♦ <--、 


CD のが 簾の 〇4 に、 Qj 


さゆう 

左右 口 ー ジャン 


に ゆ 1 *)1 < 

ブの キー入力が 


あれば、 ノー ダメージで 脱出で きます。 問 の 状 i の 時で も、 左右 □— ジャン 
フの キー入力が あれば 脱出で きます。 (但し、 ダメージは 受ける） 


らく さ た S いけ ： W)i うみ お ば A い 

♦落差の ある 滝、 池、 炎の 海に 落ち だ 場合 ♦ 


m の获 _ の轉 に、 キ ー a 方を 
して、 3 段 飛びを 利 i すると、 
ノー ダメージで 脱出 可能です。 
E のが 韻の 時で も、 キー入力 




をして、 3 段 飛びを 利用す ると、 脱出 可能です。 ( fe し、 ダメージは 受ける） 
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joa さか 

♦登り 坂 ♦ 


graph | キー (ジョイスティック ①. B ポタン) を 押す と、 登れます。） 


カーソル キーを 慣性と 逆の 方向に 
ズ另 しながら^® 33 キー （ジ 
ョイ ステ イツ ク① • 巳 ポタン） を 


押す と、 ジャンプで 登れます。 





(ジ 3 イス テイ ツク + B ポタン) 



〇 ライ フメー ター 

ii センタ ー B こ 4 若 lObyte の 1 さで i 杀 し、 荃て フルー だと# タン。 
全て レッド だと 空の 状態です。 し IFE が 、、〇 〃 になる と ゲームオーバーです > 


©ダメージ 

ラス タンは、 i からの h #、 i 蘇 裳び、 iii との によって ダメージ 
を 受けます。 （ UFE か 11 少します） 

ラス タンは ダメージを 受ける と、 その後 一定 食間 だけい かなる 攻撃を 受け 
て も ノー ダメージと なります。 
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ゴー ゴンの f であり ながら _ は 
ない。 地上を のよ 〇 に 歩行し、 
羞の 息を 吐いて 攻_ して < る。 



筌 鼻を 衣で 覆い、 決して 体を X 
に 見せない。 彼らは 手の 先より 
ii を 潑っ。 蔭 1 により、# に 
まと 〇 衣の 色が 違 *5。 




半)^ 半 獣の 体で、 手の かわりに 
大きな 羽、 萣 には 銳い m を 南つ。 
空中から、 笊 でしつ こ < 攻撃し 
て < る。 
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4 本の 腕に、 それぞれ 棍棒を 备 
ち、 备げ つけて < る。 下单 論が 
弱い 為、 ジャン フ は由桌 ない。 




~'播 かれ だる 者" といろ 意味で 
ある。 4 ら は、 手に 盾と 剣を 备 
ち 地 由から 出現して < る。 


单 身を 殻で 覆い、 武器で 攻撃し 
て < る。 M ら は、 階級に より 殻 
の 色が 違う。 
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シ ユ厶プ レー ガデス 


ラウンド 3 の ボス。 

姿と 同様、 行動 も捺若 無人。 
手の 先から-法を 放って < る。 


ラウンド 1 の ボス。 

新 だな 生を 受け、 彼は 生まれ 変 
っ た。 i の 心を 备 つと 同時に 魔 
力 电 授かった。 


ラウンド 2 の ボス。 

盾 自_ で 小柄 だが' 身が 軽い 


ので 要注意 •グ 
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ラウンド 4 の ボス。 

关 きな 拔 で _極齡 に 接触して < 
る。 si で シャープな 攻撃を し 
て < る。 



確い 壺 画に 覆われて いる 為、 叁 


少の ダメージを 気にせす 右往左 

おう くち ⑽ お はな 

住する。 □か 5 炎を 放つ。 
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武 4 の アイテム 

i が 触れる と® れ ます。 フ レイヤー の スコアで 農备 できる 蔣間ガ 或/ 5 匕し ます。 


アイテム 

mk 

こ.） - u < 

効力 

ぎ 

アクス 

200 

敵に 与える ダメージ アップ 

巋 

メー ス 

300 

籬ガ萇 < なる 


ファ イや一 

ソード 

400 

敵に 与える ダメージ アップ 
フ アイ ヤー ポールを 竞 k する 


防御の アイテム 

体が 触れれば 取れます。 剣で 突いても 取れません。 フレイヤーの スコアで 無 
用 4 能 回数が 変化し ます。 


アイテム 

M 

誠 .,. 


シー ルド 

1000 

i の 攻撃で 受ける ダメージ ガ单 i 
する 


7 ント 

1500 

藏 との 接触に よって 受ける ダ メー 
ジが 半減す る 

_ 

アーマー 

2000 

親の 攻撃 • 接触に よって 受ける ダ 
メージ が する 
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UFE に議 する アイテム 

拔が 触れれば 麁れ ます。 殳、 鹵った に 効力を 為！ します。 


アイテム 

得点 

W ，> りバ 

効力 

m 


メディ シン 

2000 

エネルギーになる/ LIFE が 増える 


k 

ポイズン 

20000 

§#// UFE が 減る 


ゴ ー ルド 

シーフ 

1000 

UFE が フル チヤー ジ される 


その他の アイテム 

体が 触れれば 取れます。 3 種類 同時に 無用で きます。 


アイテム 

得 S 

1 ) nti 

効力 

0 

リング 

3000 

武器の アイテムを 保}^ できる _ 間 
が 倍になる 


□'VK 

5000 

防 翻の アイテムを 保}^ できる 時間 
が 倍になる 


ネックレス 

1000 

苗 i した 敵、 及び 取った アイテムの 
潯 点が 倍になる 


スク □ー ル 

0 

蠢@±の敲 を荃 i させる 
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タイ トー MSX ソフ トに葑 する 御 iM 、 は 
株式会社 3 VI ~ " 

本社/東京都 千代 田 区 平 河 町 2- S -3 〒丨 02 r MSXV 7 卜 」® 

※ゲーム 内容に 関する お問い合わせに ついては、 お鍪 えし かねます 
ので ご了承く ださい。 

尚、 故陣や 修理に 閲 しまして は 別 添の 保証 害を 御窠 ください。 


